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PLANIFICACAO DA AVALIAGAO?

Seguranga da

- Compreender que deve manter a sua informagao pessoal privada.

Informacgao
10% - Compreender a necessidade de registar os créditos do material
utilizado que nao seja da sua autoria
Partilha - Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos em grupo aos seus
20% colegas e partilha-los numa comunidade em linha.

- Comentar produtos de forma responsavel e construtiva.

Responsavel/ autonomo (C,
D,EFG,lJ)

Comunicador (A, B, D, E, H)

Critico/Analitico (A, B, C, D,
G

Respeitador da diferenga/
do outro (A, B,E, F, H

Autoavaliador (transversal
as areas

Departamento do 1.2 Ciclo 2023/2024
Iniciagdao a Programacao no 1.2 CEB (Oferta Complementar) - 3.2 ano — 2.2 Semestre 1.2 Ciclo
DOMINIOS E , DESCRITORES DO PERFIL DOS FONTES DE INFORMAGAQ
PONDERACOES? APRENDIZAGENS ESSENCIAIS ALUNOS - PASEO AVALIACAO AVALIACAO
FORMATIVA CLASSIFICATORIA
Algoritmos - Reconhecer que um algoritmo é um conjunto de instrugdes
20% concretas, com uma determinada sequéncia, que permitem alcancgar Conhecedor/ sabedor/ Registos sobre Grelha de
um objetivo. culto/ informado (A, B, G, 1, | intervencdes / | Observacao/registo
J) apresentacdes | Classificatério
- Compreender que varios algoritmos podem produzir os mesmos orais
resultados, sendo uns mais eficientes que outros. Sistematizador/
organizador (A, B, C, I, J)
o Trabalhos
Programacdo | - Ler e interpretar programas jd existentes, compreendendo o Criativo (A, C, D, J) realizados
50% funcionamento dos comandos envolvidos e verbalizando a finalidade gud:\g:dsr/ Investigador (C, (individuais
do programa. Questionador (A, F, G, |,J) e/ou de
. . o Participativo/ colaborador grupo)
- Criar programas que envolvam animagdes de personagens, relato de (8,C,D,E, F) /produtos
histédrias, criagdo artistica, jogos interativos.
Outro(s)
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v" Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

AREAS DE COMPETENCIA DO PERFIL DOS ALUNOS: A — LINGUAGEM E TEXTOS; B — INFORMAGCAO E COMUNICAGAO; C — RACIOCINIO E RESOLUCAO DE PROBLEMAS; D — PENSAMENTO

CRITICO E PENSAMENTO CRIATIVO; E — RELACIONAMENTO INTERPESSOAL; F — DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA; G — BEM-ESTAR, SAUDE E AMBIENTE; H — SENSIBILIDADE

ESTETICA E ARTISTICA; I — SABER CIENTIFICO, TECNICO E TECNOLOGICO; J — CONSCIENCIA E DOMINIO DO CORPO

L Em processo de construgdo em trabalho colaborativo no Departamento.
2 0 aluno deverda caminhar para uma construcdo sélida da sua formagdo humanistica, assumir a sua cidadania garantindo o respeito pelos valores democraticos e pelos direitos humanos

emanados da ENEC e da Estratégia de Educagdo para a Cidadania na Escola.
3 0 aluno, nas suas atividades de aprendizagem, devera pautar a sua conduta pelos seguintes valores inscritos no PASEO: responsabilidade e integridade; exceléncia e exigéncia; curiosidade;

reflexdo e inovagdo; cidadania e liberdade.




