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- Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia,
drama, etc).
- Identificar, em manifestacbes performativas, personagens, cenarios,
ambientes, situagGes cénicas, problemas e solugdes da agdo dramatica.
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- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e
situagdes de comunicacdo, tendo em atencdo a respiragdo, aspetos da
técnica vocal (articulagdo, dicgdo, projegao, etc.).

- Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e técnicas (recurso a partes
articuladas, variagdo de cor, forma e volume, etc.) para obter efeitos
distintos.

- Construir personagens, em situagdes distintas e com diferentes finalidades.
- Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou
ficticios, através de processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e

explorando intencionalmente formas de “entrada”, de progressao na agao e

de “saida”.
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- Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia,
drama, etc).
- Identificar, em manifestacbes performativas, personagens, cenarios,
ambientes, situagGes cénicas, problemas e solugdes da agdo dramatica.

- Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo,
intensidade) e o corpo (postura, gestos, expressGes faciais) para caracterizar
personagens e ambiéncias.

- Distinguir, pela experimentagdo e pela reflexdo, jogo dramatico,
improvisacao e representagao.

- Reconhecer, em produgGes proprias ou de outrem, as especificidades
formais do texto dramatico convencional: estrutura — mondlogo ou dialogo;
segmentagdo — cenas, atos, quadros, etc.; componentes textuais — falas e
didascalias.

- Exprimir opiniGes pessoais e estabelecer relagdo entre acontecimentos da
vida real e as situagOes dramaticas desenvolvidas em aula.

-Explorar as possibilidades motoras e expressivas do corpo em diferentes
atividades (de movimento livre ou orientado, criagdo de personagens, etc.).

- Adequar as possibilidades expressivas da voz a diferentes contextos e
situagdes de comunicacdo, tendo em atencdo a respiragdo, aspetos da
técnica vocal (articulagdo, dicgdo, projegao, etc.).

- Transformar objetos (aderegos, formas animadas, etc.), experimentando
intencionalmente diferentes materiais e técnicas (recurso a partes
articuladas, variacdo de cor, forma e volume, etc.) para obter efeitos
distintos.

- Construir personagens, em situagdes distintas e com diferentes finalidades.
- Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou
ficticios, através de processos espontaneos e/ou preparados, antecipando e

explorando intencionalmente formas de “entrada”, de progressao na agao e

de “saida”.
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Identificar diferentes estilos e géneros convencionais de teatro (comédia,
drama, etc).
- Identificar, em manifestacbes performativas, personagens, cenarios,
ambientes, situagGes cénicas, problemas e solugdes da agdo dramatica.

- Reconhecer diferentes formas de um ator usar a voz (altura, ritmo,
intensidade) e o corpo (postura, gestos, expressGes faciais) para caracterizar
personagens e ambiéncias.
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intencionalmente diferentes materiais e técnicas (recurso a partes
articuladas, variacdo de cor, forma e volume, etc.) para obter efeitos
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- Produzir, sozinho e em grupo, pequenas cenas a partir de dados reais ou
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Ta planificagdo reflete os valores inscritos no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEO), em trabalho colaborativo com a Estratégia
de Educagdo para a Cidadania de Escola (EECE), nos dominios relativos as Aprendizagens Essenciais deste ano de escolaridade.




